Конвертер комплексных векторных слоев ПАРК 6 в Шейп
Предназначен для конвертации комплексных векторных слоев ПАРК6 в шейп-файлы независимо от наличия программы ПАРК на компьютере пользователя. 

1. Запустить установочную программу setup.exe. 
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В папке Program Files будет создана папка МФ ВСЕГЕИ/ПАРК 10, содержащая программу и необходимые драйверы. Одновременно на рабочем столе будет создан ярлык
3. Запустить программу. 
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Далее работать предельно просто. Откроется совершенно понятное диалоговое окно. Выбрать путь к базе ПАРКа, экспортируемый слой, задать имя шейп-файла. (Важно не перепутать геометрию экспортируемого слоя - точечный или линейный). Можно сразу задать помимо парковских атрибутов, которые автоматически перейдут в dbf-файл, необходимые атрибутивные слои шейп-файла, например L_code (нажав кнопку Изменить атрибуты.
5. Нажать кнопку  РАСЧЕТ.
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